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Pracę tę dedykuję wszystkim badaczom
bździęgwielenia lingwistycznego.
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Rozdział 1

Wstęp

Celem niniejszej pracy jest opisanie mechanizmów bźdzęgwielenia lingwistyczniego
w kontekście wyrafinowanych zastosowań architektury dwuczłonowej encefalografów
enigmatycznych. Wstęp wymaga

jeszcze przemy-
ślenia
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Rozdział 2

Wprowadzenie do lingwistyki
bździęgwielowo-kontekstowej

2.1 Lingwistyki kontekstowe

Jednym z ważniejszych elementów lingwistyki kontekstowej jest założenie o kontek-
stowości lingwistyki temporalnej, szerzej omówione w pracach [1, 2]. Dodać więcej

źródełZa ojca lingwistyki bździęgwielowo-kontekstowej uważa się Donalda Gotfalda, któ-
rego jedyny zachowany portret przedstawia Rysunek 1.

Rysunek 1: Jedyny zachowany portret ojca lingwistyki bździęgwielowo-kontekstowej.

2.2 Zastosowania bździęgwielenia

Podstawowy schemat zastosowania bździęgwielenia pokazuje Rysunek 2. Konieczny
szczegółowy
opis tekstu3



ROZDZIAŁ 2. WPROWADZENIE DO LINGWISTYKI
BŹDZIĘGWIELOWO-KONTEKSTOWEJ
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Rysunek 2: Podstawowy schemat zastosowań bździęgwielenia.

Implementacja powyższego schematu w języku C++ może wyglądać jak na Listingu
2.1

Listing 2.1: Przykład implementacji schematu bździęgwielenia.
1 #inc lude <i o s t ream>
2
3 c l a s s HumptyDumpty {
4 pub l i c :
5 i n t a ;
6 }
7
8 i n t main ( i n t argv , char ∗∗ argc ) {
9 HumptyDumpty A;
10 A. a = ’ a ’ ;
11 s t d : : c o u t << A. a << s t d : : e n d l ;
12 re turn 0 ;
13 }



Rozdział 3

Podsumowanie

Celem niniejszej pracy było zaprezentowanie możliwości wykorzystanie bździęgwie-
lenia lingwistycznego do tworzenia preprocesorów enigmatycznych.
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